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CraftPix to sklep internetowy oferujący wysokiej jakości bezpłatne i płatne zasoby 

2D do gier, w tym ikony UI, sprite'y, zestawy kafelków, elementy GUI, grafiki 

postaci i tła. Jest szczególnie przydatny na etapach projektowania wizualnego i 

tworzenia edukacyjnych gier wideo. 

W grach edukacyjnych poświęconych wartościom europejskim CraftPix może 

służyć do wyszukiwania gotowych ikon UI i elementów graficznych, które 

podnoszą jakość wizualną gry bez konieczności posiadania umiejętności 

projektowania graficznego. 

CraftPix zapewnia edukatorom, osobom pracującym z młodzieżą oraz osobom 

młodym dostęp do profesjonalnych grafik do gier bez konieczności tworzenia ich 

od podstaw. Oprócz treści premium platforma oferuje odrębną sekcję 

bezpłatnych zasobów. Wszystkie zasoby można bez ograniczeń wykorzystywać w 

projektach komercyjnych. 

  

◼ Oferuje duży zbiór bezpłatnych zasobów 2D do gier, w tym ikon UI, sprite'ów i 

zestawów kafelków. 

Mocne strony 

 

Dlaczego i kiedy korzystać z tego zasobu 

 

Link: https://craftpix.net 

 

Silnik gry: dowolny 

 

Obszar tematyczny: zasoby multimedialne, ikony UI i zasoby 2D 

 

CraftPix 

https://craftpix.net/


   

Narzędziownik do tworzenia gier 

2 

 

◼ Zasoby są udostępniane w standardowych formatach PNG i PSD, zgodnych 

z większością silników gier. 

◼ Brak ograniczeń dotyczących wykorzystywania w projektach komercyjnych; 

licencja nie wymaga opłat licencyjnych. 

◼ Zasoby można wykorzystywać w nieograniczonej liczbie projektów. 

◼ Grafiki są profesjonalnie zaprojektowane, a każdy pakiet zachowuje spójny 

styl wizualny. 

◼ Zgodność z popularnymi silnikami gier, takimi jak RPG Maker, Unity, Construct 

i GameMaker Studio. 

◼ Regularne aktualizacje i częste dodawanie nowych pakietów zasobów. 

◼ Zasoby można dostosowywać za pomocą narzędzi do edycji obrazów, 

takich jak Adobe Photoshop lub GIMP. 

  

◼ Wiele pakietów zasobów jest płatnych, a oferta bezpłatna jest mniej 

zróżnicowana. 

◼ Bezpłatne zasoby mogą nie odpowiadać wszystkim szczególnym potrzebom 

wizualnym projektu. 

◼ Łączenie zasobów z różnych pakietów może prowadzić do niespójności 

wizualnej. 

◼ Przeglądanie i pobieranie zasobów wymaga połączenia z internetem. 

◼ Dostosowywanie zasobów wymaga podstawowych umiejętności edycji 

obrazów. 

 

  

Ograniczenia 
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CraftPix może służyć jako biblioteka zasobów wizualnych do wyszukiwania i 

pobierania grafik 2D na etapie tworzenia edukacyjnych gier wideo. Dostępne 

kategorie obejmują ikony, sprite'y, elementy GUI, zestawy kafelków, tła i 

kompletne zestawy do gier. 

W projektach gier edukacyjnych CraftPix może dostarczać gotowe elementy 

wizualne, które nadają grze profesjonalny wygląd. Ikony UI, przyciski, menu i paski 

zdrowia tworzą dopracowane doświadczenie użytkownika. 

  

 KROK 1: Otwórz witrynę CraftPix 

Otwórz witrynę CraftPix pod adresem craftpix.net 

w dowolnej przeglądarce internetowej. Katalog 

można przeglądać bez rejestracji. Aby pobierać 

bezpłatne zasoby, utwórz bezpłatne konto przy 

użyciu adresu e-mail. 

Bezpłatne konto umożliwia pobieranie 

bezpłatnych pakietów zasobów i zarządzanie 

historią pobrań. Sekcja bezpłatna zawiera 

różnorodne ikony UI, sprite'y, zestawy kafelków i 

inne grafiki do gier. 

 

 KROK 2: Przejrzyj sekcję bezpłatnych zasobów 

Po zalogowaniu otwórz w górnym menu sekcję Freebies, aby przejrzeć 

wszystkie bezpłatne pakiety zasobów. CraftPix porządkuje zasoby według 

kategorii, takich jak ikony, sprite'y, zestawy kafelków, GUI, tła i kompletne 

zestawy do gier. 

Instrukcja krok po kroku 

Jak korzystać z tego narzędzia 

 

Karta instruktażowa 
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Strona każdego pakietu zawiera obrazy podglądowe przedstawiające 

wszystkie dołączone grafiki. 

 

 KROK 3: Wyszukaj ikony UI i grafiki do gier 

Użyj filtrów kategorii i funkcji wyszukiwania, aby znaleźć określone rodzaje 

zasobów. Ikony UI znajdują się w kategorii Icons, a elementy interfejsu gry w 

sekcji GUI. 

Na stronie pakietu podano także jego dokładną zawartość, wymiary i 

dostępne formaty plików, dzięki czemu przed pobraniem wiadomo, co 

obejmuje pakiet. 
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 KROK 4: Wyświetl podgląd i pobierz pakiety zasobów 

Kliknij pakiet zasobów, aby wyświetlić jego pełną zawartość, w tym obrazy 

podglądowe i opis wszystkich elementów. W przypadku bezpłatnych pakietów 

kliknij przycisk Download, aby zapisać archiwum ZIP. 

Filtry kategorii można także połączyć z polem wyszukiwania, aby szybko 

zawęzić katalog do potrzebnego rodzaju zasobów. 

Pobieranie kompletnych pakietów zapewnia spójność wizualną, ponieważ 

wszystkie elementy pakietu mają ten sam styl graficzny i paletę barw. 

 

 KROK 5: Rozpakuj i uporządkuj pobrane zasoby 

Po pobraniu rozpakuj archiwum ZIP do folderu w swoim projekcie. Każdy pakiet 

zazwyczaj zawiera grafiki w formacie PNG, często wraz z edytowalnymi plikami 

źródłowymi i plikiem licencji. 

Dobrze uporządkowana biblioteka zasobów oszczędza czas i ułatwia 

współpracę. 

 



   

Narzędziownik do tworzenia gier 

6 

 

 KROK 6: Zintegruj zasoby z projektem gry 

Po pobraniu i rozpakowaniu zasobów można je zaimportować do narzędzia 

służącego do tworzenia gry. W RPG Maker MV obrazy ikon można umieścić w 

folderze img/system. W Genially obrazy można przesłać jako elementy 

interaktywne. 

Testowanie elementów wizualnych w środowisku gry jest niezbędne, aby 

upewnić się, że ikony wyświetlają się prawidłowo w zamierzonym rozmiarze. 

 KROK 7: W razie potrzeby dostosuj zasoby 

Zasoby CraftPix są udostępniane w formacie PNG, a wiele pakietów zawiera 

także pliki źródłowe PSD, które można edytować w Adobe Photoshop, GIMP 

lub innych edytorach graficznych. 

Podstawowe modyfikacje, takie jak zmiana rozmiaru ikon lub dostosowanie 

kolorów, można wykonać za pomocą bezpłatnych narzędzi, na przykład GIMP 

lub internetowego edytora Photopea. 

Dostosowanie zasobów pomaga stworzyć unikatową identyfikację wizualną 

gry edukacyjnej przy zachowaniu profesjonalnego wyglądu. 

  

◆ CraftPix: sklep z zasobami 2D i bezpłatnymi grafikami do gier: 

https://craftpix.net 

◆ Sekcja bezpłatnych zasobów 2D do gier w CraftPix: 

https://craftpix.net/freebies/ 

◆ Zasoby CraftPix do gier w serwisie Itch.io: https://free-game-assets.itch.io/ 

 

 

Dodatkowe materiały edukacyjne i samouczki 

 

https://craftpix.net/
https://craftpix.net/freebies/
https://free-game-assets.itch.io/
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Sfinansowane ze środków Unii Europejskiej. Wyrażone poglądy i opinie są jednak 

wyłącznie poglądami autora(-ów) i niekoniecznie odzwierciedlają stanowisko 

Unii Europejskiej ani Europejskiej Agencji Wykonawczej ds. Edukacji i Kultury 

(EACEA). Ani Unia Europejska, ani EACEA nie ponoszą za nie odpowiedzialności. 

Kod projektu: KA220-YOU-000286883 

 


